FEDERACION INSULAR DE AJEDREZ DE GRAN CANARIA
C/ FONDOS DE SEGURA, S/N - CP 35019 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
Correo Electrénico: gcajedrez@gmail.com

Campeonato de Gran Canaria por Equipos Blitz.

1.- DENOMINACION DEL TORNEO

La denominacidn del torneo y otros: Campeonato de Gran Canaria por Equipos Blitz
Director del Torneo: Don Miguel Mayor Déniz y José Miguel Sanchez Rivero
Inscripciones gratuitas.

Colaboran: Cabildo Insular de Gran Canaria, Gobierno de Canarias,

Organiza: Federacion Insular de Ajedrez de Gran canaria y Club Ajedrez San Mateo.
Patrocinadores:

Panaderia Pulido y Fuente Umbria

2.- ARBITROS
Pendiente a designar.

3.- FECHA Y LUGAR DE JUEGO

La fecha del torneo es el 28/10/2023.
Se jugard en el Local Plaza de la Solidaridad en Vega de San Mateo.

4.- FORMATO DEL CAMPEONATO

El campeonato se jugara mediante sistema suizo o liga dependiendo de nimero de inscritos.

5.- RITMO DE JUEGO

El ritmo de juego serd de 3 minutos mas 2 segundos de incremento por movimiento.

6.- HORARIO DE JUEGO

La hora de comienzo sera el sabado dia 28/10/2023 a las 16:00 horas.
El tiempo de espera antes de decretar la incomparecencia serd de 3 minutos.



NOTA: Para evitar las incomparecencias, se hara control de inscripciones antes del comienzo
de la primera ronda (sobre las 16 horas), quedando excluido el equipo no presente.
Entrara en la segunda ronda si se presentase tarde.

7.- PUNTUACION Y DESEMPATES

El sistema de puntuacion serd por puntos de tablero:

Los desempates a aplicar serdn los siguientes:

1.- Puntos Totales de Match (2-1-0).

2.- Resultado Particular.

3.- Sonneborn-Berger.

4.- Partidas Blitz. (Si continda el empate cada equipo elegird a un representante y disputaran una
partida de ajedrez rapido, sortedandose el color, a 6 minutos del jugador de blancas contra 5 minutos
del jugador de negras (Armageddn), o ritmo de juego con incremento equivalente. En caso de tablas
se declarard vencedor al jugador de negras. El resultado de la partida decidira el desempate).

8.- CALENDARIO DE JUEGO

El calendario de juego del Campeonato serd el siguiente: (El cuadro indicado es orientativo.
Dependera del nimero de equipos participantes)

Si se disputasen 7 rondas:

1.- Sdbado 28/10/2023 16:00
2.- Sdbado 28/10/2023 16:30
3.- Sabado 28/10/2023 17:00
4.- Sdbado 28/10/2023 17:30
5.- Sabado 28/10/2023 18:30
6.- Sdbado 28/10/2023 19:00
7.- Sabado 28/10/2023 19:30

9.- APLAZAMIENTOS

No se podra aplazar ningun encuentro.

10.- INCOMPARECENCIAS

La incomparecencia de un equipo a UNA ronda supondrd la eliminacidon del torneo sin
derecho a premios ni devolucion de cuotas de ningun tipo.




11.- EVALUACION ELO

El Campeonato sera evaluado para Elo Fide activo.

12.- INSCRIPCIONES

El torneo esta reservado a jugadores/as federados/as por la Federacién Espafiola de Ajedrez
en la temporada 2023.

Las inscripciones se realizaran exclusivamente a través del correo electrdnico
gcajedrez@gmail.com.

La fecha limite para la inscripcién del equipo sera el 25 de octubre de 2023, debiendo
presentar lista de jugadores en el momento de la inscripcion.

13.- COMPOSICION DE LOS EQUIPOS Y ORDENES DE FUERZA

13.1 Los equipos estaran compuestos por cinco tableros, del club al que representany en el
que deben de estar federados.

13.2 Cada equipo presentara su orden de fuerzas teniendo en cuenta que sus jugadores
deberan estar ordenados por ELO FIDE BLITZ (si no tiene ELO FIDE Blitz se tomaria el ELO FIDE
STANDARD).

13.3 El ranking inicial se realizara teniendo en cuenta el ELO FIDE Blitz del mes del 1 octubre
de 2023.

13.4 Habra un margen de ordenacién de +- 50 puntos de ELO FIDE BLITZ.

13.5 Los érdenes de fuerza se indicaran al confeccionarse el acta del encuentro.

13.6 La lista de jugadores del equipo se presentara antes del inicio del torneo, con listados
independientes de cada equipo, teniendo un minimo de 5 jugadores y un maximo de 8, y NO
se podran realizar incorporaciones durante el transcurso del mismo.

13.7 Se jugard con tableros alternos, jugando con blancas el primer tablero del equipo local.

14.-ALINEACIONES

14.1 La alineacidn debera estar rellenada en el acta de cada encuentro antes de su comienzo.
De esta manera, si un equipo no pudiese presentar todos los jugadores, debera dejar vacios
los ultimos tableros. En caso de no proceder asi, se les dara el encuentro por perdido.

14.2 La alineacion debera ajustarse al orden de fuerzas que cada equipo haya presentado.
En caso de producirse alineacién indebida, se perdera el encuentro en todos sus tableros.
14.3 Todo equipo, para comenzar el encuentro, debera presentar a 3 tableros como minimo.
No siendo asi, el equipo perdera los cinco puntos. En cualquier caso, debera constar en el
acta del encuentro aquellos jugadores que comparezcan al mismo.

14.4 Las actas de cada encuentro seran firmadas por el capitdn de cada equipo, con
indicacion del resultado de cada mesa, el resultado global y entregadas al arbitro a su
término.




15.- SANCIONES

La incomparecencia de un tablero supondra la pérdida de medio punto de sancién en el
encuentro.
Las alineaciones indebidas supondran la pérdida del encuentro en todos sus tableros.

16.- ZONAS DE JUEGO:

16.1 El “recinto de juego” se define como la “sala de juego”, aseos, salas de descanso,
zonas de refrigerios, zona anexa de fumadores y otros lugares designados por el
arbitro.

16.2 La “Sala de juego” se define como el lugar donde se juegan las partidas de una
competicion.

Solo con permiso del arbitro puede:

1. Un/a jugador/a abandonar el recinto de juego.
2. Un/a jugador/a que esta en su turno de juego abandonar la sala de juego.

16.3 El/la arbitro u organizacion podran expulsar del recinto de juego a cualquier
persona, ya sea jugador/a o invitado/a. Su decision serd inapelable.

16.4 No se permite analizar ni jugar partidas no oficiales en la sala de juego.

16.5 Los/las espectadores/as o los/las jugadores/as de otras partidas no pueden
interferir de ningin modo en una partida. Un/a jugador/a que haya finalizado su
partida pasa automaticamente a ser espectador/a. El/la arbitro puede expulsar a
los/las infractores/as del recinto de juego.

16.6 No esta permitido hacer comentarios sobre las partidas en juego dentro de la Sala
de juego. Debera informarse al arbitro, en caso de apreciarse la irregularidad.

17.- PROTECCION DE DATOS PERSONALES

Los/las participantes en los torneos autorizan la publicacion de sus datos personales e
imagenes en los diferentes medios de comunicacion que la organizacién considere oportunos
para la necesaria difusion del evento (listados de resultados, clasificaciones, participantes,
partidas, entrega de trofeos, etc).

18.- CONSIDERACIONES FINALES

El torneo se regira por las leyes de la FIDE y por el Reglamento General de Competiciones de
la FIAGC considerando lo expuesto con anterioridad.
El torneo se realizara por el programa informatico.




No se aceptaran reclamaciones de ningun tipo referentes a la gestion del programa, salvo
error en la introduccidn de resultados.

Los/las jugadores/as seran responsables de la correcta utilizacidon de los relojes y verificar
que estan correctamente pulsados. Los/las jugadores/as no podran programar ni alterar de
ningun modo los tiempos establecidos. Solo los arbitros estan autorizados para manipular
los relojes.

El acceso al recinto de juego estara limitado a los/las delegados/as, los/las arbitras, miembros
de la organizacién y publico en general.

Los/las jugadores/as no actuaran de forma que deshonren el juego del ajedrez.

Todos/as los/las participantes vestiran de forma apropiada.

La participacién en el torneo implica la total aceptacion de las presentes bases.

19.- PREMIOS

Trofeos a los tres primeros Clasificados.
En el Transcurso del Torneo se hara entrega de los Trofeos liga de Gran Canaria 2023




